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Du willst Pirat werden?
Dann wollen wir mal sehen, ob du das Zeug dazu hast!

N

Kapitdn Donnerbart

/ Piratenhut

/ p
Piratenfahne ' (54" Augenklappe

P -
.........

Hakenhand

|
Lies den Satz laut vor und befolge die Anweisungen.

Steh auf und drehe dich drei Mal im Kreis.

Mache drei Kniebeugen.

Lass ein furchterregendes ,,ARRRR" héren.

Hupfe auf einem Bein und zdhle dabei bis 10!

Rufe laut ,,Ahoil!*

I




Piraten

Piraten Uberfallen Schiffe.
Sie stehlen die Fracht.
Piraten sind also Rduber auf dem Meer.

Deshalb heif3en Piraten auch Seerduber.

lWas stimmt? Kreuze an, was richtig ist.

X Piraten Uberfallen Schiffe.

——

5 Piraten uberfallen Schafe.

Was stimmt? Verbinde richtig.

\\\
Q Seeraben.

\“
Piraten nennt man auch
™
\ .
Seerduber.




Welches Wort passt zu welchem Bild? Verbinde richtig.

Anker
N

Papagei

Piratenhut
\

Augenklappe |
Y

(s @, \ \

- Sdbel Kanone Fernrohr Flagge

Was ist auf der Fahne zu sehen? Kreuze an.

ein Blumentopf

X ein Totenkopf




Welches Bild gehdrt zu welchem Satz? Nummeriere.

i Der Pirat schaut auf den Kompass.

'3 Der Kapitdn zuckt sein Messer.

| 4] Die Piraten feuern die Kanonen ab.

_E_ Im Wasser schwimmt eine Flaschenpost.

2 B

A

vV 1

B Was ist ein Kompass?

Ein Kompass zeigt die Himmelsrichtungen an.
So weifd man, wo Norden, Osten, Stiden und Westen ist.
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n Als Pirat muss man wie ein Pirat aussehen!

Male:

* einen Piratenhut

* eine Augenklappe
» gestreifte Kleidung

* einen Papagei




Piraten-gibt es schon seit tber 2000 Jahren.

Auch heute gibt es noch Piraten.

Wir kennen Piraten vor allem aus Buchern und Filmen.
Da haben sie oft ein Holzbein oder eine Augenklappe.

Was kommt im Text vor? Kreuze an.

iln Wirklichkeit ist das nicht so.

X

i
~ @ ¥V
] ]

Welche Worter stehen im Text? Kreuze an.
Piraten X Berg ———} Meer j
Holzbein X Kanone | Blchern X
Wind _—1 Filmen X . Kaktus |
I — —
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Male an:

Zwei Hulte sind blau. Zwei Hute sind grun.

}

Male an:
Ein Hut ist rot. Die anderen sind gelb.

.

Was bin ich? Verbinde richtig.

N
Q Melone

 Kanone

Ich bin aus Metall und ich bin laut.

/6 Kopftuch
@,
O Kochtopf

Mich trdgt man auf dem Kopf.
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Die Schatzkarte

Kapitdn Donnerbart sieht ein Funkeln im Meer.

Es ist eine Flasche.

Schnell fischt Kapitdn Donnerbart sie aus dem Wasser.
Gespannt 6ffnet er sie.

In der Flasche befindet sich ein Stlck Papier.

Eine Karte. Eine Schatzkarte!

Wo befindet sich der Schatz?

_.—7 am Strand Z in den Bergen

im Wald

beim See




Donnerbart éeht in die Berge.
Doch er findet keinen Schatz.

D,C‘P?J will Donnerbart endlich einmal einen Schatz finden.

":@ﬂ'

Donnerbart flucht!
Der weite Weg war umsonst.

Ich will endlich
einen Schatz finden!

Plotzlich fallt ihm etwas auf.

Schatz

Kobold /

Ein Wegweiser.
Ein Schild zeigt zum Schatz.
Sehr praktisch.

Endlich kann die Schatzsuche beginnen!
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{Die Schatzsuche

Der Pirat Donnerbart will den Schatz finden.
Allerdings muss er schnell sein.

Andere Piraten suchen auch danach.

Hilf Donnerbart, die Ratsel zu Losen!
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Welches Schiff gehdrt wem?

Kapitdn Donnerbarts Schiff hat schwarze Segel.
Kapitdn Salzbluts Schiff hat die meisten Segel.
|Kapitdn Eisenhands Schiff hat eine gelbe Fahne.

Donnerbart Salzblut Eisenhand

(p

Was kannst du auf der Karte links sehen? Kreuze an.

Es gibt es einen Vulkan.

Der Leuchtturm steht auf einer Insel.

Donnerbart ist ganz oben auf der Karte.

Es gibt Haie.

17



Kapitdn Donnerbart legt an Land an.
Es ist ein kleiner Hafen.

Es gibt einen Turm.
Und hoch oben weht eine schwarze Fahne.

Jetzt kann die Schatzsuche beginnen.

P

Wo befindet sich Donnerbart? Kreise das Gebdude ein.
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Rétsel 1 o |

Endlich findet Donnerbart das erste Rdatsel.
Kannst du die drei Worter entschliisseln?

Verbinde die Silben und kreuze an.
ge- morg- Vul-

-ens -kan -he

I

Wohin soll Donnerbart gehen?

zum Vulkan zum Leuchtturm

I

Was reimt sich auf Vulkan? Kreuze an.

Plan —_I Bank

Was reimt sich auf Leuchtturm? Kreuze an.

Regenwurm '_} Wolle

S
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lKapitdn Donnerbart geht zum Vulkan.

KNQS tut Donnerbart? Kreuze an.

K/Vas findet Donnerbart?

Donnerbart grdbt und grdbt.
Aber er findet keinen Schatz.

Nur einen weiteres Ratsel.

j traben & graben

j Schatz & Ratsel

EE—

Welcher Satz passt am besten? Kreuze an.

_—} Donnerbart grabt beim Vulkan und findet eine Ratte.

X Donnerbart grdbt beim Vulkan und findet ein Ratsel.

‘T Donnerbart grdbt beim Verlies und findet ein Ratsel.
I
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Ratsel 2

Trenne die Wortschlange in Worter.

SCHWIM MEINACHTS/I MﬁNASSERFALL\!

Wo soll Donnerbart hin? Kreuze an.

Wasserfall Hohle

35
- ﬁfms soll Donnerbart dort machen?

j singen Xvschwimmen

S

Was ist die L6sung?

X Nachts im Wasserfall schwimmen.

'_} Nachts mit Wasserball schwimmen.

21



Kapitdn Donnerbart geht zum
- Wasserfall.
Donnerbart schwimmt und schwimmt.
Aber er findet keinen Schatz.
Nur ein weiteres Ratsel.

)y Was findet Donnerbart nicht?

| E@ Schatz j Ratsel

Wieder hat Iiapitdn Donnerbart den Schatz nicht gefunden.
Jetzt macht er einmal eine Pause.

Er muss dringend etwas essen.

-

e
Kreise alles ein, was man essen kann.

Gitarre KOChtOpf
Holzfuf3

Kanone

I
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Ratsel 3

Ein Suppentopf passt auf den Kopf.
Drei Suppentopfe passen auf drei ...

Kopfe Bdume

X |

I

Was stimmt? Kreuze an.

.—1 Donnerbart muss zu den drei Topfen gehen.

Donnerbart muss zu den drei Képfen gehen.

Welches Wort reimt sich auf Topfe und Kopfe? Kreise es ein.

Locher Héuser

Miitter
I B . ,
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Donnerbart geht zu den Képfen.
Donnerbart wartet und wartet.
Aber er findet keinen Schatz.

lNur ein weiteres Ratsel.

Ratsel 4

Das Gebdude ist aus Stein.
Auf einer Insel ganz allein.
Von weitem sieht man seinen Schein.

Es muss der ... sein.

Tempel Kanonenturm

Leuchtturm

24




Donnerbart kommt zum Leuchtturm.
Er ist mide und erschopft.

Schon lange ist er unterwegs.
Donnerbart grabt und grdbt.

Doch er kann nichts finden.
Donnerbart will schon aufgeben.
Dann endlich findet er den Schatz!
Pank' deiner Hilfe.

Nummeriere in der richtigen Reihenfolge.

3 | Donnerbart sucht bei den Steinkdpfen.

Donnerbart sucht beim Wasserfall.

Donnerbart sucht beim Vulkan.

Donnerbart sucht beim Leuchtturm.

= e
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HDié Antarktis

Der Sudpol liegt ganz im Stden der Erde.

Die Antarktis besteht aus Land und Meer.

Das Land ist ein eigener Kontinent.

Die Antarktis ist das Gebiet um den Sudpol.

' Nordpol

N
Ville ‘\\\\ ~

ﬂu“ \\\
Aﬁﬁaﬂ%_'a‘;:%\\\\\\\\
‘ 'g

Was stimmt? Kreuze an.

X D|e Antarktis ist ein Kontinent.

Die Antarktis ist das Gebiet um den Sudpol.
Die Antarktis ist ganz im Norden der Erde.

Die Antarktis besteht aus Land und Wasser.

__—| Kontinent |
Ein \

\ Konzert

Welches Wort kommt im Text vor? Verbinde richtig.

ist ein grof3es Stlck Land.
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Die Kontinente der Erde

Nummeriere richtig.

1 Afrika

— «-u...\ 4 [AustraLien
”ﬂAntarktis
‘“ﬂ Asien Europa

e
\ _ml—k

aﬂNordamerika

‘T_]S'L'ldamerika




Wie viele Kontinente gibt es? Kreuze an.

s

27

Suche die Kontinente im Buchstabengitter.
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In der Antarktis ist es sehr kalt.

Die Antarktis ist eine riesige KaltewdUste.

Das Land und das Meer sind von Eis bedeckt.

Nur kleine Teile sind frei von Eis.

Nur wenige Tiere und Pflanzen kénnen dort leben.
Menschen leben in der Antarktis nicht.

Aber es gibt einige Forscher.

Was stimmt? Kreuze an.

X In der Antarktis ist es kalt.

X Die Antarktis ist eine Wuste.

X Es gibt wenige Tiere und Pflanzen.

X In der Antarktis leben keine Menschen.
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Welche Art von Wiste ist die Antarktis? Verbinde richtig.

Die Antarktis ist eine | O Steinwuste.

) Kaltewiiste.

Welche Menschen gibt es in der Antarktis? Kreise ein.

Taucher FOrster

Lies laut vor:

Die Antarktis ist die grof3te Wiste der Erde.
Die Forscher erforschen das Meer, das Eis und die Tiere.

S
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Tiere und Pflanzen

An der Kiste leben Robben.

Im Meer gibt es Wale, Delfine und Fische.

In der Antarktis leben nur wenige Tiere und Pflanzen.
Es gibt Pinguine und andere Vogel.

An Pflanzen gibt es Algen, Moos und Flechten.

Pinguine

Delfine

Pflanzen

32




Kreise ein, welche Tiere und Pflanzen in der Antarktis
vorkommen.

Huhner

Eisbdren

- Lowen
=

Zwei Silben ergeben ein Wort. Verbinde richtig.

Rob- Fi- Kas- Vo- Al-

-sche -gel -ben -gen -te

Verbinde richtig.

gibt es keine Delfine.

In der Antarktis\ : 7
gibt es Delfine.

o
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Verbinde Worter, die sich reimen.

Eis Schnee Wiuste
Y DY Y
<7
Bier Klste weif3

Tier kalt
N \
N

Wald Tee

Der Vogel fliegt hoch am Himmel.

Die Robbe liegt auf der Eisscholle.

Das Moos wdchst auf dem Stein.

Der Fisch schwimmt schnell.

Welcher Satz passt zu welchem Bild? Verbinde richtig.

\ \

Die Pinguine stehen in einer Gruppe.

A\
&
/‘

-

f:
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Einen Origami-Wal falten

Nimm ein quadratisches Blatt Papier.
Falte es in der Mitte.
Breite es wieder aus.

Falte die Ecken zur Mitte.

Jetzt hast du eine Drachenform.

Falte die Ecke nach rechts.

Falte das Papier in der Mitte zusammen

Falte die hintere Spitze nach oben.
Fertig ist dein Origami-Wal.

<

N o
>
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Wale

Wale leben im Meer.

Sie sind aber keine Fische.

Wale sind Sdugetiere.

Sie tauchen auf und atmen Luft.

Wale bringen ihre Jungen lebend zur Welt.
Es gibt mehrere Arten von Walen.

Verbinde richtig:

Das oberste Bild ist der Blauwal.

Der Pottwal hat einen eckigen Kopf.

Der Seiwal ist schwarz und hat eine spitze Schnauze.
Der Schwertwal ist schwarz und hat eine weif3e Schwanzflosse.

Seiwal

Schwertwal

Blauwal

36




Was stimmt? Kreuze an.

Wale leben im ...

Wale sind ...

Speer.

Meer.

Leer.

Vogel.

Fische.

X Sdugetiere.

schwer wie ein Elefant!

-— =

Der Blauwal ist das grofite Tier der Erde. Seine Zunge ist so

37




Die Reise von Roald Amundsen

Roald Amundsen war ein Entdecker.
Er fuhr mit dem Schiff zur Antarktis.
Roald Amundsen wollte zum Sudpol.
Das ist der sudlichste Punkt der Erde.

Roald Amundsen wollte der erste Mensch am Stdpol sein.

Sudpol
®
m ~ A
Verbinde richtig.
Roald Amundsen war der sudlichste Punkt der Erde.

Roald Amundsen wollt

Der Sudpol ist als erster Mensch zum Sadpol.

38



WeLché Worter kommen im Text links vor? Kreuze an.

X Erde | Norwegen X Schiff

—7 Pinguin Mensch Eis

Zwei Silben ergeben ein Wort. Verbinde sie.

Sud- ers- Er-

I

Unterstreiche im Text Links den Namen Roald. Wie oft kommt

der Name im Text vor?

3 4 - 5

39



Mit ;einem Schiff fuhr Roald Amundsen zur Kiiste der Antarktis.
Sein Schiff trug den Namen ,,Fram®. |
Mit seiner Mannschaft kdmpfte sich Amundsen durch das Eis
und die Kdlte.

Sie reisten mit Schlittenhunden.

Es war eine gewaltige Anstrengung.

Roald Amundsen und seine Mdnner erreichten als erste

[Menschen den Sudpol.

das Schiff ,,Fram®

Wie hief3 das Schiff von Roald Amundsen?

X Fram ____f Gram Gran

Erreichte Amundsen den Sudpol?

X ja nein

40




Bringe in die richtige Reihenfolge.

T] Amundsen fdhrt zur Klste.

_3—] Amundsen erreicht den Stdpol.

'2_] Amundsen marschiert durch die Antarktis.

Welche Woérter passen nicht zur Antarktis? Streiche sie durch.

_warm— Suden Eis
_Noreefi Wale _Bareén
Wiste kalt Pinguin

Welche Tiere hatte Amundsen dabei? Kreuze an.

_ﬂ! Pferde

X Schlittenhunde

[ ] Wachhunde

[
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Experiment

Du brauchst: W

* ein Glas
* einen Eiswurfel -
* Filzstift

Anleitung
Fulle ein Glas halb mit Wasser.

Wirf den Eiswurfel ins Wasser.

Mach einen Strich, wo das Wasser steht. -

Was wird passieren, sobald das Eis geschmolzen ist?
Rate und kreuze an.

Wasser steigt Wasser bleibt gleich Wasser sinkt

vy
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Beobachte genau.
Warte bis das Eis geschmolzen ist.

Was ist passiert? Kreuze an.

Wasser steigt Wasser bleibt gleich Wasser sinkt

H

| X

UnE:l in der Antarktis?

In der Antarktis schwimmt Eis nicht nur im Wasser.
Es ist auch an Land.

Wenn das Eis an Land schmilzt, flief3t es in das Meer.
Dadurch steigt der Meeresspiegel.

Das ist der Unterschied zu diesem Experiment.

IO )
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DAS GEHETMNIS VOM BAUMHAUS

[

[




Kapitel 1

Es ist Nacht.
Konstantin liegt in seinem Bett.
Er schlaft.

PLotzlich hort er ein Gerdusch.

ARt

fL0pr

I
ol —

Ein Klopfen!
Konstantin reibt sich die Augen.
In seinem Zimmer ist es hell.
Wo kommt das Licht her?
Konstantin geht zum Fenster.
In seinem Baumhaus leuchtet ein Licht.

[ACK!

Plotzlich ist es weq.




Welche Tageszeit ist es?

‘_] Morgen ] Mittag & Nacht

.

Was hort Konstantin?

-_] Husten Klopfen j Glocke

Was sieht Konstantin?

j Vogel Licht j Liste

Verbinde richtig.

G unter seinem Bett.
Konstantin liegt

in seinem Bett.

46



Verbinde richtig.

Autoreifen Fernrohr( Fah ne
Uhr
Basketball
Klopapier
& | >
Strickleiter Kleidung

Steuerrad

o
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{Was passie}te in Kapitel 1?7 Kreuze an.

Konstantin sah ein Licht in seinem Baumhaus.

Konstantin sah einen Luchs im Badezimmer.

l B

Kapitel 2

Konstantin erwacht am ndachsten Morgen.
Sofort geht er in sein Baumhaus.
Er flrchtet sich etwas.
Das Licht war unheimlich.

Doch das Baumhaus ist leer.
Konstantin kann nichts finden.
Hatte er getrGumt?

Nein, bestimmt nicht!

Da findet Konstantin etwas.

Ein weif3es Stlick Stoff.

- Konstantin weif3 sofort, wem das gehort.

m Welches Wesen tragt weiflen Stoff?

“M! Hexe X Geist “*7 Vampir




Male an. Nur eine Fledermaus ist rot. Die anderen sind blau.

Verbinde richtig.

lachendes Gesicht

boses Gesicht

kein Gesicht G

'Was siehst du? Kreise ein.

Regenmantel

Sonnenstuhl

.
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Was passierte in Kapitel 2?7 Kreuze an.
’ Konstantin findet im Baumhaus einen Hexenbesen.

Konstantin findet im Baumhaus ein Stick Stoff.

I

Kapitel 3

Konstantin geht in sein Zimmer.

Es muss ein Geist gewesen sein.

Aber was will der in seinem Baumhaus?

Ganz schon unheimlich!
Da findet Konstqntin eine Karte.

[?An Konstantin!

HEUTE fliegen die Elefanten, UM
die Wette.

Bis MITTERNACHT dauert ihr
Wettrennen.

IM Nebel sehen sie nichts.
Nicht, dass die Elefanten in
dein BAUIMHAUS krachen!

ein Geist

50




Kannst du die Geheimbotschaft entschliisseln? Was soll
Konstantin tun?

ey

l Mit Elefanten ein Wettrennen machen.

X Um Mitternacht im Baumhaus sein.

Wer hat die Karte geschrieben?

X ein Geist

eine Geif3

ein Greis

In welcher Straf3e wohnt Konstantin? Kreuze an.
l Sonnenstrafe 12

X Sonnenallee 12

—_W Sonnenhugel 12
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Was geschah bisher? Nummeriere in der richtigen Reihehfolge.

Konstantin findet eine Karte.

3
_?__ Konstantin findet ein Stlick Stoff.
1

In der Nacht sieht Konstantin ein Licht.

Verbinde die Reimworter

Geist Vampir Karte Haus

Q | \

Q \

meist Maus Bier wadarte
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Trenne die Worter in der Wortschlange.

Konstantir‘sieht’einlicht.

Erigeht‘ns,Baumhaus.
Ein‘Seist\sch reibtleineIKarte\an\(onstantin.
KONSTANTI V\\F| N DE‘N MFAUM HAU%ETWAS.

KONSTANTIN\EEHTIAUFFEINIZIMMER.

Was glaubst du? Geht Konstantin um Mitternacht ins

Baumhaus?

r_—}s Ja, weil er neugieriqg ist.

~ Nein, er hat Angst.
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Was geschah in Kapitel 37

Konstantin fand ein Buch.

>< Konstantin fand eine Karte.

Kapitel 4

Nachts schleicht sich Konstantin hinaus.
Es ist dunkel.
Konstantin furchtet sich.
Langsam klettert er die Leiter hoch.
Mit seiner Taschenlampe leuchtet er in das Baumhaus.
Da steht etwas!
Eine Schachtel. Ein Geschenk!
Konstantin klettert ins Baumhaus.
Plotzlich hort er im Garten etwas.
Ein lautes Geschrei!

~Alles Gute zum Geburtstag!®, rufen seine Eltern.
Es war eine Uberraschung!
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Welche Wérter kommen in Kapitel 4 vor? Kreuze an.

X Geschenk Hose X Leiter

Pferd Garten Wasser

Lied Baumhaus Vogel

Was stimmt? Kreuze an.

Konstantin schleicht sich nachts aus dem Haus.
Konstantin hat keine Angst.

Konstantin hat eine Taschenlampe bei sich.
Konstantin findet ein Geschenk.

Seine Eltern haben eine Uberraschung geplant.

Was glaubst du, welches Geschenk hat Konstantin bekommen?
Male deine Vermutung auf!
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Verbinde richtig.

l— Baumhase.

[Konstantin hat ein riesiges}
\F Baumhaus.

Streiche die falschen Worter durch.

Konstantin glaubt /~ktewbt, dass ein Geist spukt.

Konstantinbindet /I findet|eine Karte.

Konstantin sieht /strehtt ein Licht.
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4

Nummeriere die Sdtze richtig.

Konstantin findet eine Karte.

Konstantin findet ein Stlick Stoff im Baumhaus.

Konstantin sieht nachts ein Licht.

Konstantin findet ein Geschenk im Baumhaus.

Verbinde zu einem Satz.

l{_Konstantin

/

[,_ﬁndet

| die

Kurbis

im

‘Bahnhof.

flieht

[ein

Geschenk

N\ L/

Zum

[B_aumhaus.
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Gibt es Geister wirklich?

Nein. Es gibt weder Geister, Hexen, Vampire oder andere
Monster.

Die kommen nur in Geschichten vor.

Also in Buchern und Filmen.

Deshalb machen Geschichten so viel Spaf3, weil alles erfunden
werden kann.

Versuche selbst, eine Geschichte mit einem Geist zu erfinden.
Erzdhle deine Geschichte dann einem Erwachsenen.

I

Kreise ein, was es in Wirklichkeit gibt.

Geist

Hexe

Riese
Vampir
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Verbinde richtig.

in Geschichten

Geister, Feen, Hexen kommen nur wo vor?

Oin Gesichtern |

Welches Bild passt zu welchem Satz? Verbinde.

Die Hexe fliegt auf dem Besen.

Der Vampir saugt Blut.

Das Monster briillt laut. ( N
Der Werwolf rennt durch den Wald.

Der Geist spukt durch das Haus.

Die Mumie sucht nach ihrer Hawd.
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DAS KOLOSSEUM
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‘1 Das Kolosseum

Das Kolosseum ist ein Stadion in Rom.
Es ist fast 2000 Jahre alt.
{In der Antike fanden dort Kampfe statt.

damals ~_heute

Kolosseum modernes Stadion

(NS \Woflir braucht man heute ein Stadion? Kreuze an.
Fupball Tennis j Wandern
IWo steht das Kolosseum?
X; Rom | Ram | Rum
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Die Sage von Romulus und Remus

Rom ist eine sehr bekannte Stadt.

Einer Sage nach wurde Rom von zwei Brudern gegrundet.
Die Bruder hieflen Romulus und Remus.

Eine Wolfin zog die Bruder auf.

Was siehst du auf dem Bild?

——

{ Eine Stange von der Wolfin, Bomulus und Remus.

K Eine Statue von der Wolfin, Romulus und Remus.
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Verbinde rightig.

eine Sage.

Die Geschichte von Romulus und Remus ist

Qeine Waage.

o

Sagen sind erfundene Geschichten. Was stimmt? Kreuze an.

erfunden.

Qwahr.

Sagen sind

o

Was stimmt? Kreuze an.

| Romulus und Remus sind Bruder.

Romulus und Remus haben Rom entdeckt.

Romulus und Remus wurden von einer Wolfin aufgezogen. |

Die Geschichte von Romulus und Remus ist eine Sage.
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Romisches Reich

Das Romische Reich war ein Reich in der Antike.
Rom war die Hauptstadt des Rémischen Reiches.
Die Menschen dort hief3en Rémer.

Sie sprachen Latein.

,
1 ,

a
Verbinde richtig.
|Die Menschen in Rom war Rom.
Die Hauptstadt des Rémischen Rei Latein.

| hief3en Rémer.
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Am Anfang war Rom nur eine kleine Stadt.
Doch die Rébmer eroberten viele Gebiete.
Schlief3lich war das Rémische Reich riesig.

Die Rdmer waren auch gute Baumeister.

Sie bauten viele Strafien.

Sie bauten viele Stadte. &
Und sie errichteten riesige Gebdude. {
Darunter waren auch Badehduser.

Was stimmt? Kreuze an.

Das Romische Reich war ein Reich in der Antike.

Das Romische Reich war immer klein.

Die Rdmer sprachen Deutsch.

X Die R&mer bauten viele Straflen.

X Zwei Bruder grindeten einer Sage nach Rom.
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Das Kolosseum

Das Kolosseum war ein Stadion.

Darin fanden Kampfe statt.

Gladiatoren kdmpften gegeneinander.

Oder Gladiatoren kdmpften gegen wilde Tiere.
Oft war es ein Kampf auf Leben und Tod.

I

T
Ty

Helm Schild

Kolosseum

Gladiator
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Was siehst du auf dem Bild? Kreuze an.

X Der Gladiator hat ein Schwert.
'—} Der Gladiator hat einen Speer.

X Der Gladiator tragt einen Helm.

X Der Schild ist rund.

S

Finde heraus wie die Gladiatoren heif3en. Verbinde richtig.

Alex tragt einen eckigen Schild.
Timo hat einen Dreizack.
Rufus hat rote Kleidung.

Alex Timo




Was

siehst du? Kreuze an.

Zwei Gladiatoren klingen gegeneinander.

Zwei Gladiatoren kdmpfen entgegen.

Zwei Gladiatoren kdmpfen gegeneinander.

Kreuze an, was du auf dem Bild oben alles entdecken kannst.
& Speer ] Pferd ’ Schild
X Dolch chhwert Z Netz
X Helm Bart ! Fahne
| : _
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(8| Finde den Gladiator Gaius. Kreise ihn ein.

Gaius tragt Sandalen.

Gaius tragt einen Schild.

Gaius hat keinen Dreizack.

Gaius halt sein Schwert mit der rechten Hand.
Gaius’ Helm verdeckt sein Gesicht.
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Menschen trdumten lange davon, fliegen zu kénnen.
Sie wollten wie Végel durch die Luft gleiten.

Und in ferne Lénder reisen.

Mit Maschinen kann der Mensch heute fliegen.

Sogar bis zum Mond.

Wiurdest du gerne fliegen kdnnen? Wohin wurdest du ﬂiegen?

Schreibe deine Antwort auf.

71



137

Die Sage von lkarus

>
J

-
L=t
oy, ,, \ /
‘e
Ikarus und sein Vater Dadalus sind gefangen.
Dddalus ist aber ein Erfinder.
Es bastelt aus Federn und Wachs Flugel.
Fliegend entkommen sie aus dem Gefdangnis.
Ikarus liebt das Fliegen.
Er hort nicht auf seinen Vater und fliegt immer héher.
Ikarus will bis zur Sonne.
Doch die Sonne schmilzt das Wachs der Fligel.
Und lkarus sturzt ab.

Nummeriere die Bilder in der Reihenfolge der Geschichte. /

5
|

=

=
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blau.

-

Male an. Eine Feder ist rot, eine Feder ist grin und zwei sind |

N

H

X

Warum stirzt lkarus ab? Kreuze an.

Seine Fligel brechen.

Er gerdt in einen Sturm.

Er fliegt zu nahe zur Sonne.
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Leonardo da Vinci

Leonardo da Vinci (sprich: Vintschi) war ein Gelehrter aus
ltalien.

Ein Gelehrter ist jemand, der sehr viel weif3.

Leonardo kam im Jahr 1492 auf die Welt.

Das ist fast 600 Jahre her.

[Er war nicht nur Maler, sondern auch Erfinder.

—_——

Woher stammte Leonardo?

j England

X Italien

[ Schweiz

Statue von Leonardo

(LA Was stimmt? Verbinde richtig.

Jemand, der wenig weif3. |

l Was ist ein Gelehrter? \

74
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Die Luftschraube

Das war die Luftschraube.

Leonardo plante ein Fluggerat.

Aber sie konnte nicht fliegen.
Auch weil es noch keinen Motor gab.

——

Y

_____ s
a4 Snee M

Skizze der Luftschraube

Was stimmt? Kreuze an.

Leonardo war ein Gelehrter.
X Leonardo war Maler und Erfinder.
Leonardo erfand eine Luftpumpe.

Die Luftschraube konnte fliegen.

75




146

Heif3luftballone —

Zwei Bruder aus Frankreich wollten
mit einem Ballon fliegen.

Das war vor etwa 250 Jahren.

Sie erfanden den Heif3luftballon.

Ballon mit heiffer Luft —

Netz umhallt Ballon —

Beim ersten Flug waren drei Tiere an Bord:
ein Hahn, eine Ente und ein Hammel.
Einige Monate spdter flogen auch Menschen.

Korb flir Menschen —

Sandsack A

Anker
76




Welche Worter kommen im Text vor? Kreuze an. Unterstkeiche
die Worter danach im Text links.

Brader - Frankreich
schweben - Flug
—_—} Kalb - Menschen

o

Verbinde richtig.

) Kalb.

Die Menschen sind beim Heif3Lluftballon im

Korb.

—_— e

Welche drei Tiere waren an Bord? Kreuze an.

——7( Huhn, Ente und Lamm

X Hahn, Ente und Hammel

j Hund, Gans und Hammel

['_M
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Heif3luftballone fliegen mit heif3er Luft.
Heif3e Luft steigt auf.

Mit Feuer wird die Luft im Ballon erhitzt.
Deshalb fliegt er.

Heif3luftballone kénnen nicht gesteuert werden.

[Sie fliegen nur in Windrichtung.

Ballon

Korb fir Menschen

Mit Feuer wird die
Luft im Ballon
erhitzt.
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(S Was stimmt? Kreuze an.

I

X Heiluftballone fliegen mit heifer Luft.

Heif3e Luft sinkt.
Heif3luftballone kénnen gesteuert werden.

Die Luft im Ballon wird mit Feuer erhitzt.

Kreise die Worter im Buchstabengitter ein.

Ballon, Feuer, Flug, Korb, Wind

A T D P N Vv Y
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7

Ruder zur S
\ ’ ‘::Z/// ' =

Steuerung / |
7, Ballon mit Gas gefiillt

Propeller fur Antrieb— ¢

=5 Luftschiffe

Luftschiffe fliegen mit Gas.
Einige Gase sind leichter als Luft.

So steigen sie nach oben.
Luftschiffe haben einen Motor und ein Ruder.
So kénnen sie gesteuert werden.

(574 Verbinde richtig.

Q Glas

Luftschiffe fliegen mitQ — ) Gas

Q Gans
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Hei3luftballon oder Luftschiff? Kreuze an.

fliegt mit heifler Luft

j fliegt mit Gas

| kann gesteuert werden

X kann nicht gesteuert
werden

hat ein Ruder

H

hat einen Motor

H

H

0 X X

X X
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Flugzeuge

Flugzeuge haben einen Motor.

Der Motor bewegt das Flugzeit vorwarts.
Die Fligel geben dem Flugzeug Auftrieb.
Die Fliigel nennt man auch Tragfldchen.

Flugzeuge gibt es erst seit etwa 100 Jahren.

Verbinde richtig

Tragfléchen
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Einen Drehflugler basteln |

Du brauchst:
 Schere
e 1 Buroklammer

Anleitung

Den Drehfligler an der blauen Linie
ausschneiden.

Das Dreieck ausschneiden.

Die Linien einschneiden.

Unten zwei Mal umfalten.

{1

e T

1
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Anleitung

Blroklammer anbringen

= |

I

Fligel in zwei Richtungen
umbiegen.

=1 —

fertig!
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Jetzt kannst du deinen Drehfligler fliegen lassen.
Wirf ihn in die Luft.
Oder lass ihn aus grof3er Héhe fallen.
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Frith am Morgen kraht der Hahn.

Die Sonne schiebt sich langsam Uber die Berge.
Die ersten Strahlen treffen auf die Burg. }/
In dieser Burg lebt Erik.

Erik ist Ritter.

Und an diesem Morgen ist er schon wach.

N 1

Denn er reist zu dem grof3en Turnier. e e Tlee ke

-

Was stimmt? Kreuze an.

Erik ist Ritter und er reist zu einem Turner.

Erik isst Butter und er reist zu einem Turnier.

X Erik ist Ritter und er reist zu einem Turnier.

e

Hilf Erik seine Sachen zu finden. Kreise sein Schwert, seinen

Helm und sein Pferd ein.




Erik muss in die Stadt Alten. Kreise Erik und Alten auf der Karte |

ein.




Stadt

G

Ordne richtig zu.

Hugel Erik Laubwald
Y R D

Sumpf Nadelwald

Fluss

Weg

X

X

Sieh dir die Karte an. Was stimmt? Kreuze an.

Es gibt sieben Stadte.

Ein Fluss flief3t von oben nach unten.

~ Auf manchen Bergen liegt Schnee.

Erik kommt aus der Stadt Regen.

Thal liegt in einem Wald.
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Erik muss nach Saal. Wo liegt das?

H

B

im Wald

in den Bergen

X bei den Hlgeln

Endlich erreicht Erik die Stadt Saal.

Der Ritt war anstrengend.

Erik und Haferflocke waren lange unterwegs.

Beide sind mude.

Und beide sind hungrig.

Erik findet eine Schenke.

Dort kann er essen und schlafen.

Erik hat Lust auf Eintopf mit Karotten und Zwiebeln.
Und er hat Lust auf Brot und Honig.

Und Haferflocke braucht Hafer!

i

ahb>
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Was kann man in einer Schenke tun? Kreuze an.

schwimmen und laufen

essen und schlafen

ernten und mdhen

Kreuze an, was Erik bestellen will. (
\ —
VT v\~
Speisekarte
Brot | Bier
| Huhn | Spargel
Zwiebel ] Nlsse
X Karotten | Beeren
Honig X Eintopf
| Kastanien X Hafer
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Erik und Haferflocke haben gut geschlafen.
Frith am Morgen brechen sie auf.
Erik reitet nach Norden.

Wo befindet sich Erik?

:><: an einem See

in einer Stadt

im Wald

I

Erik legt beim See eine Pause ein.
Er fihrt Haferflocke an den Zigeln zum Wasser.
Haferflocke trinkt hastig.
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Plotzlich sieht Erik etwas.
Eine Frau. Mitten im Wasser.
Nein, keine Frau. Eine Fee!

JRIK

Die Fee ruft seinen Namen.

Erik erschreckt sich.

Die Fee fliegt auf Erik zu.

In ihrer Hand hdlt sie etwas.

Die Fee gibt Erik ein mdchtiges Schwert.

I

Wen trifft Erik am See? Kreuze an

X eine Fee
j eine Hexe

Streiche durch, was nicht stimmt.

Erik ist Clm.i—'r"e-e‘/ISeeL

| !Erik bekommt einlmdchtiges /| prachtige es,Schwert.
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Erik kommt in Stadt Hol.

Dort herrscht ein reges Treiben.
Plotzlich ist Haferflocke weg!
Erik ruft laut:

ATERFLDCKEY
HAFERFL Oy

Nirgends kann Erik Haferflocke finden.
Erik fragt die Einwohner.
Er beschreibt, wie Haferflocke aussieht.

Wie sieht Haferflocke aus? Kreuze an.

L

“

weif3 mit goldenem Tuch

braun mit goldenem Tuch .'

braun mit blauem Tuch \
\;f,-\,—‘\llf
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Erik sieht sich um:

Beim Fluss spielen einige Kinder.

Bei der Burg sitzt eine Gruppe von Rittern.

Zu den Feldern fihren einige Hufspuren.

Bei der Muhle stehen ein Mann und eine Frau.

Wohin soll Erik gehen?

zum Fluss

zur Burg

zu den Feldern

zur Muhle

Erik sieht die Hufspuren.

Die mussen von Haferflocke sein!
Erik rennt zu den Feldern.

Er sieht sich um.

Hat er Haferflocke verloren?

Erik macht sich grof3e Sorgen.

Da sieht Erik Haferflocke.

Das Pferd liegt in der Sonne und schlaft.
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EndLich erreicht Erik die Stadt Alten. -~
Hier findet das grof3e Turnier statt. | |
Erik baut sein Zelt auf. E g A
Das Turnier beginnt am Vormittag.

L EQQ,-A Y

Was bdut E}ik auf?

& sein Zelt ] sein Ziel

I S— : )

(25l Verbinde richtig.

i{_Nachmittag

lDas Turnier beginnt am \

[7Vormittag

Erik warmt sich fir Turnier auf. Mach mit!

Mach zehn Kniebeugen.

Hlpfe auf einem Bein und zdhle bis Zehn.

Springe drei Mal, so hoch wie du kannst.
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Eriks Gegner sehen ganz schdn duster aus. Kannst du sie richtig
zuordnen? Schreibe die Namen unter die Ritter.

Alfons

Ritter Erwin hat einen goldenen Helm.

Ritter Alfons hat rote Federn auf dem Helm und einen roten
Schild.

Ritter Kunibert hat ein goldenes Schwert und ein Pflaster im
Gesicht.

Ritter Knut sitzt auf einem Pferd.

Ritter Leopold hat ein rotes Kreuz auf seiner Kleidung.
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Das grof3e Turnier

Eriks erster Gegner ist Ritter Kunibert.
Sie reiten aufeinander zu.

Erik muss Kunibert mit der Lanze treffen.
So muss er ihn vom Pferd stof3en.
Erik zielt genau.

Er stof3t Kunibert vom Pferd.

Erik hat gewonnen!

l

Was stimmt? Kreuze an.

Erik kdmpft gegen Kunibert.

Kunibert stof3t Erik vom Pferd.

Erik gewinnt.
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Erik muss gegen Knut kdmpfen.
Knut ist sehr stark.

| Die Pferde stirmen aufeinander zu.

Fest stof3t Erik mit seiner Lanze zu.
Er trifft auf Knuts Schild.

Holz splittert und fliegt im hohen Bogen davon.

Die Zuseher jubeln laut.

Knuts Schrei ist kaum zu héren.

Dann fallt Knut zu Boden.

Erik kann sich gerade noch im Sattel halten.
Fast wdre er zu Boden gestutzt.

Haferflocke wiehert laut.

Erik hat das Turnier gewonnen!

Wer Ubergibt Erik den Preis? Was siehst du
auf dem Bild? Kreuze an.

der Honig

der Kdafig

E@ der Kdénig
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